1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)
20)
21)
22)
23)
24)
25)

26)

27)

28)

29)

Zatacznik Nr 1 do SWZ
Numer sprawy: TH/ZP/1/2022

Specyfikacja Techniczna Systemu Multimedialnego

Projektor multimedialny — 1 szt.

Specyfikacja techniczna (wymagania):

laserowe hermetyczne zrédto Swiatta,

shutter mechaniczny,

technologia DLP™ oparta na 3-chipowym procesorze (wielkos¢ chip'a min. 24 mm),

odporny na pyt system chtodzenia zapewniajgcy minimum 20 000 godzin pracy bez konserwaciji,
jasnos$ci minimum 20 000 lumendw,

minimalna rozdzielczos¢ 1900x1200 (WUXGA),

mozliwos¢ obstugi Full HD 3D,

sterownie projektorem za pomocg zewnetrznego oprogramowania producenta,

minimalny wspotczynnik kontrastu 20 000 : 1,

gniazda wejsciowe: HDMI, HD-SDI, HDBaseT, RS 232,

opcja wymiennej optyki,

zmotoryzowane funkcje optyki: ZOOM, SHIFT , FOCUS,

minimalne wartosci SHIFT: wertykalna +/- 40% , horyzontalna +/- 15%,

cyfrowa funkcja ZOOM, SHIFT,

korekcja trapezu horyzontalna i wertykalna,

geometryczna korekcja obrazu,

mozliwo$¢ pracy projektora w kazdej pozycji horyzontalnej i wertykalnej,

funkcja taczenia obrazu wyswietlanego z kilku projektorow,

pilot bezprzewodowy z mozliwoscig potaczenia kablowego,

maksymalny poziom gto$nosci pracy projektora nie wiecej niz 46 dB,

maksymalny pobér mocy 1550 W,

maksymalina waga 50 kg,

kolor obudowy czarny,

maksymalne wymiary 300x600x800 mm,

dedykowana rama nosna ,klatka” umozliwiajaca: stackowanie projektorow, mozliwos¢ montazu
Lklatki” do rury o przekroju 50 mm,

dedykowany system umozliwiajacy podwieszanie projektora na ramieniu o regulowanym zakresie
dtugosci 700-1300 mm z mocowaniem na rure o przekroju 50 mm,

skrzynia transportowa na kotach typu ,CASE” dedykowana do bezpiecznego przechowywania
i transportu projektora,

dedykowany obiektyw do projektora o stalym Throw Ratio 0,694:1, skrzynia transportowa typu , CASE”
dedykowana do obiektywu,

dedykowany obiektyw do projektora o zmiennym zakresie Throw Ratio 1,67-2,41:1, skrzynia
transportowa typu ,CASE” dedykowana do obiektywu.
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Komputer stacjonarny z oprogramowaniem do montazu Video i Audio — 1 szt.

Komputer stacjonarny

Specyfikacja techniczna (wymagania):

Procesor o 12 rdzeniach z taktowaniem co najmniej 3,0 GHz z trybem Turbo Boost do 4,4 Ghz;
Pamiec¢ RAM 48 GB w technologii ECC;

Karta graficzna obstugujgca min. 6 wyswietlaczy 4k lub 3 wyswietlacze 5k, niezaleznych sygnatdw wideo
o przepustowosci min 9 teraflopéw lub pojedynczy wyswietlacz z predkoscig min. 18 teraflopa. Pamiec
karty graficznej min. 16 Gb w technologii DDR6;

Pamiec¢ masowa SSD lub M.2 o pojemnosci min. 2 TB;

Kiawiatura + mysz.

Oprogramowanie do montazu i obrobki materiatu wideo (wykupiona licencja pozwalajaca dziata¢
wieczyscie - jednorazowy zakup):

Specyfikacja techniczna (funkcjonalnos¢ i wymagania ):

nieliniowy montaz video i audio,

wykorzystujgcy silnik metal do renderingu video,

magnetyczna 0$ czasu nie niszczgca znajdujacych sie na osi czasu klipow,

obstuga nagran 360 stopni i HDR,

obstuga wielu kamer,

wbudowana baza efektéw VFX,

zaawansowana obrébka video bez potrzeby uzywania zewnetrznych dodatkowych aplikacji,
wbudowanie interaktywne animacje,

przenoszenie, przycinanie, zmienianie kolejnosci klipdw bez kolizji lub problemdw z synchronizacjy,
umozliwiajace korzystanie z zewnetrznych procesoréow graficznych,

wykorzystanie wielowatkowosci do roztozenia zadan na maksymalnie 28 rdzeni,

mozliwos¢ uzywania tabletu jako drugiego wyswietlacza.

Oprogramowanie do montazu, nagrywania oraz edycji materiatu audio (wykupiona licencja
pozwalajaca dziataé wieczyscie - jednorazowy zakup):

Specyfikacja techniczna (funkcjonatnos$¢ i wymagania ):

Zawierajace kolekcje instrumentow, efektow i petli, ktére sktadaja sie na kompletny zestaw narzedzi do
tworzenia oryginalnej muzyki, pozwalajagce na obrobke minimum 128 elementéw oraz posiadajgce

nastepujgce cechy:

1)

a)

b)

c)

d)

Interfejs:

funkcja Track Stacks umozliwiajgca grupowanie sciezek i wspoélne sterowanie nimi, a takze tworzenie
insttumentdw o wielowarstwowym, bogatym brzmieniu,

Smart Controls — inteligentne kontrolery — pozwalaja jednym ruchem wptywaé na wiele wtyczek
i parametrdw,

mikser umozliwiajacy tatwe przenoszenie, kopiowanie i pomijanie Zrédet dodatkowego sygnatu
(channel inserts),

znaczniki Arrangement Marker umozliwiajg szybka zmiane kolejnosci fragmentéw utworéw.
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automatyczny zapis pracy.

w edytorze zapisu nutowego dostepny widok ,zawijany”, w ktdrym jest widoczna i mozliwa do
edytowania wieksza cze$¢ materiatu.

Produkcja muzyczna:

pomagajgca korygowac fatszywe partie wokalne i umozliwia zmiane melodii w nagranym materiale,
umozliwiajgca wygodne manipulowanie tempem i synchronizacjg nagrania,

umozliwiajgca tatwe nagrywanie —metodq podrzutek (punch in/out) fragmentéw $ciezek — jednej lub
wielu,

foldery pomagajgce utrzymac porzadek, Quick Swipe Comping umozliwiajgce szybkie tworzenie sciezek
ztozonych (comps),

mozliwo$¢ zarejestrowania ,w locie” zmiany parametréw kanatéw lub wtyczek, aby je pdiniej
zautomatyzowac,

kontrola poprzez tablet umoiliwiajgca tworzenie i miksowanie muzyki z dowolnego miejsca
W pomieszczeniu,

architektura 64-bitowa umozliwia sprawng prace z duzymi projektami zawierajacymi setki Sciezek
i probkowanych instrumentdw.

Nagrywanie perkusji:

wirtualny perkusista sesyjny, ktory moze gra¢ do skomponowanego utworu,

wybér min. 15 réznych perkusistéw, ktdrzy reaguja na wskazéwki i potrafig grac rézne rytmy,

wtyczka, umozliwiajgca zbudowanie wlasnego zestawu perkusyjnego zloionego z gleboko
sprobkowanych i profesjonalnie zmiksowanych brzmien werbli, tomtomow, hi-hatow i talerzy,

wtyczka elektroniczny sekwencer perkusyjny.

Klawiatury i syntezatory:

arpeggiator pomagajacy przeksztatcic prosty akord w rozbudowane wykonanie,

wtyczki MIDI pomagajace przeksztatci¢ proste pomysty muzyczne w wyrafinowane aranzacje,
uzyskiwanie klasycznych brzmien syntezatorow z lat 70. i 80,

wierne repliki klasycznych instrumentéw klawiszowych: Vintage B3, Vintage Electric Piano i Vintage
Clav.

kolekcja syntezatoréw symulujgcych synteze analogowg, wavetable, FM i modelowanie fizyczne,

mozliwo$é uzywania instrumentdow sprobkowanych lub tworzy¢ je samodzielnie.

Sprzet gitarowy i basowy
mozliwo$¢ zaprojektowania wiasnej konfiguracji zestawow gtosnikowych, wzmacniaczy i mikrofonéw
do gitary i gitary basowej,
mozliwo$¢ zaprojektowania wtasnego Pedalboard zawierajacego zestaw stompbokséw do opdinien,
znieksztatcen i modulacii,

tuner wywotywany jednym kliknieciem umozliwiajgcy blyskawiczne dostrojenie dzwieku.
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Efekty dla twércow i producentow

system pogfosu umozliwiajgcy ulokowanie brzmien w realistycznie symulowanych przestrzeniach
akustycznych,

rézne opdznienia ,,multi-tap”, stereofoniczne i klasyczne tasmowe,

rozne efekty modulacji.

mozliwos¢ miksowania brzmienia za pomocg equalizerdow, mikserow dynamicznych i innych narzedzi,

zestaw wtyczek do masteringu pozwalajacy dopracowac¢ muzyczny projekt.

Biblioteka dzwiekowa:

min. 1500 patchy instrumentéw i efektow,

min. 800 sprébkowanych instrumentoéw,

min. 30 patchy automatow perkusyjnych (w stylu urban i elektronicznych),

min. 3600 petli w nowoczesnych stylach urban i elektronicznych.

Zgodnos¢é:
zgodnosc ze standardem Audio Units,
mozliwe importowanie i eksportowanie danych XML do wykorzystania w innych projektach,

mozliwo$¢ eksportowania i udostepniac bezposrednio w SoundCloud.
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